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No centro de estudos inter-galácticos estudavam-se atentamente os reactores de 
injecção do novo modelo de naves GALA 3000, que produzia menos de 30% de 
tungsténio HD para a atmosfera. 

Neste centro de estudos havia um prodígio cuja função era comandar a equipa de 
“street-ships”. 

Ele era o melhor aluno e o mais bem sucedido e popular entre os inter-alunos. 

O nome dele aparecia nos variados “mass media” por ter ganho a competição 
denominada “Environment Race” de “street-ships” contra o antigo campeão, Zurg. 
Toda a população puxava por ele usando vuvuzelas e relés. No pódio recebeu o 
microcontrolador dourado e um MOSFET em pau de cabinda. Seu nome era… 
tchatchatchatchaaa… GUZZ LIGHTEAR! 

Zurg depois desta derrota inesperada e pouco ortodoxa ficou em pranto e jurou 
vingar-se, como se não houvesse amanhã de Guzz, o nosso menino-prodígio. 

Ele criou várias organizações onde basicamente tinham como função derramar 
um tipo de ácido chamado SOZ, que tinha como objectivo destruir o ambiente do lindo 
planeta 8051. 

Guzz sem conhecimento do plano de destruição, preparou-se para mais uma 
corrida. Já a bordo da sua nave, a meio da corrida reparou que uma nuvem de fluidos o 
cobria assim como, o sentimento de melancolia de ver Zurg ganhar a corrida. 

Ele preferiu abdicar do seu título de campeão para salvar o lindo planeta 8051 
mesmo à tangente, antes de este ser reduzido a pó. 

Depois da vitória suja e corrompida de Zurg, Guzz usou o seu raio Intestinax 
para imobilizar Zurg. 

Guzz ficou visto como o herói de todos os técnicos de electrónica por ter salvo o 
precioso planeta 8051. 

 

 

NÃO PERCAM O PRÓXIMO EPISÓDIO, PORQUE NÓS TAMBÉM NÃO!!! 

 

 

 


