Texto Vencedor do Dia Livre da EPPS — Turma 2°E

No centro de estudos inter-galacticos estudavam-se atentamente os reactores de
injeccdo do novo modelo de naves GALA 3000, que produzia menos de 30% de
tungsténio HD para a atmosfera.

Neste centro de estudos havia um prodigio cuja funcao era comandar a equipa de
“street-ships”.

Ele era o melhor aluno e o mais bem sucedido e popular entre os inter-alunos.

O nome dele aparecia nos variados “mass media” por ter ganho a competigao
denominada “Environment Race” de “street-ships” contra o antigo campedo, Zurg.
Toda a populagdo puxava por ele usando vuvuzelas e relés. No podio recebeu o
microcontrolador dourado ¢ um MOSFET em pau de cabinda. Seu nome era...
tchatchatchatchaaa... GUZZ LIGHTEAR!

Zurg depois desta derrota inesperada e pouco ortodoxa ficou em pranto e jurou
vingar-se, como se ndo houvesse amanha de Guzz, o nosso menino-prodigio.

Ele criou varias organizacdes onde basicamente tinham como fungdo derramar
um tipo de acido chamado SOZ, que tinha como objectivo destruir o ambiente do lindo
planeta 8051.

Guzz sem conhecimento do plano de destrui¢do, preparou-se para mais uma
corrida. Ja a bordo da sua nave, a meio da corrida reparou que uma nuvem de fluidos o
cobria assim como, o sentimento de melancolia de ver Zurg ganhar a corrida.

Ele preferiu abdicar do seu titulo de campedo para salvar o lindo planeta 8051
mesmo a tangente, antes de este ser reduzido a po.

Depois da vitdria suja e corrompida de Zurg, Guzz usou o seu raio Intestinax
para imobilizar Zurg.

Guzz ficou visto como o herdi de todos os técnicos de electronica por ter salvo o
precioso planeta 8051.

NAO PERCAM O PROXIMO EPISODIO, PORQUE NOS TAMBEM NAO!!!



